Kiirendusvoistlusel kditumise kodukord ja juhend kiirendajatele.

1. Uldised reeglid

1.1 Mistahes viisil ohtlikult kéituvad vdistlejad ja muude kohalviibivate sdidukite
juhid kuuluvad diskvalifitseerimisele vdistluselt ja/voi vaistluspaigast fiiiisilisele
eemaldamisele.

1.2 Uldine kiiruse piirang viljaspool vdistlusrada on 50 km/h ja bokside piirkonnas on
kiiruse piirang 30 km/h.

1.3 Bokside piirkonnas juhindutakse manddverdamisel parema kie reeglist.

1.4 Kiirendusrajal vastupidises suunas sditmine tdhendab kohest diskvalifitseerimist.
1.5 L&hi-, pdevasoidu-, kaug- jm tulede kasutamine on vastavalt korraldaja poolt
esitatavatele nduetele.

2. Enne starti

2.1 Stardirivis oodates ole rahulik ja dra tee rumalusi (rehvide soojendamine,
vajaduseta kiirendamine, jms.)

2.2 Kui starter tdstab kded horisontaalselt kiilgedele, vdid teha burnouti ja sdita
starterini. Seejdrel jaa rahulikult stardiluba ootama.

2.3 Kui starter tostab kéed pea kohal risti, siis on vdistlus ajutiselt katkestatud. Sel
juhul seiska mootor ja jda sdidukisse ootama edasisi korraldusi.

3. Start

3.1 Kui starter nditab kdtega foori poole, tohid sdita stardijoonele ja alustada
STAGE'imisega.

3.2 Stardijoonele minnes esmalt jalgid PRESTAGE-tulesid. Kui need on siittinud, siis
soida veel ca. 15 cm edasi, kuni siittib STAGE ja seejdrel jii starti ootama. Peale
seda, kui mdlemad sdidukid on stage'inud, antakse start ldhisekundite jooksul.

3.3 Peale pre-stage'imist on kaasvoistleja suhtes viisakas dra oodata, kuni ka tema on
pre-stage'inud ja alles siis 10plikult stageda. Kohene 10plik stage'imine on ebaviisakas
ja amatoorlik ning seda peaks kindlasti véltima.

3.4 Stardis olles fikseeri kindlalt oma sdiduk paigale; kui enne starti vajud kasvoi
kogemata iile stardijoone, siis see tdhendab automaatselt punast tuld. Eliminatoris
tdhendab punane tuli automaatselt kaotust.



3.5 Kui sul tekkib kahtlus oma stardi korrektsuses voi sa nded enda ja/voi
kaasvdistleja fooris punast tuld, siis alusta kindlasti sditu ning sdida rada 16puni 1ébi -
aja saad sa kirja ka vaatamata punasele tulele.

4. Soit

4.1 Soida kindlalt oma rajal, mitte kunagi ei tohi vdljuda kogu distantsi véltel oma
rajalt.

4.2 Kui soidukiga sdidu ajal midagi juhtub, siis pead sditma raja 10puni. Mitte kunagi
ei tohi keerata poole raja pealt pealt dra. Vedeliku lekkimise korral peata esimesel
voimalusel rahulikult sdiduk ja seiska mootor, jaddes oma sdidurajale.

4.3 Kui auto muutub rajapeal liikumisvdimetuks, siis kutsu abi. Ara hakka ise autot
suvalises suunas lilkkama.

5. Peale sditu

5.1 Peale soitu pidurda rahulikult hoog maha, dra tee peale finishit dkkpidurdust.

5.2 Tagasipdoramiseks kasuta selleks ettenéhtud kohta.

5.3 Tagasipdorde peab sooritama kdigepealt vasaku raja voistleja ning seejérel parema
raja voistleja.

5.4 Tagasisdiduteel dra sdida kunagi kiireimini kui 50 km/h. Tagasisdiduteel
kihutajaid ootab kohene voistluselt diskvalifitseerimine.

5.5 Kui tikskdik kumb sdiduk on peatunud tehnilisel vms. pdhjusel enne
tagasipoordeala, ei tohi teine sdiduk siirduda tagasisdiduteele enne, kui on saanud
korraldajatelt vastava loa.

5.6 Tagasipdordel ja tagasisdidul kasuta kindlasti suunamérguannet andmaks aegsasti
kaasvoistlejale oma kavatsetavatest manddvritest marku.



