
Kiirendusvõistlusel käitumise kodukord ja juhend kiirendajatele.

1. Üldised reeglid 

1.1 Mistahes viisil ohtlikult käituvad võistlejad ja muude kohalviibivate sõidukite 
juhid kuuluvad diskvalifitseerimisele võistluselt ja/või võistluspaigast füüsilisele 
eemaldamisele. 

1.2 Üldine kiiruse piirang väljaspool võistlusrada on 50 km/h ja bokside piirkonnas on 
kiiruse piirang 30 km/h. 

1.3 Bokside piirkonnas juhindutakse manööverdamisel parema käe reeglist. 

1.4 Kiirendusrajal vastupidises suunas sõitmine tähendab kohest diskvalifitseerimist. 

1.5 Lähi-, päevasõidu-, kaug- jm tulede kasutamine on vastavalt korraldaja poolt 
esitatavatele nõuetele. 

2. Enne starti 

2.1 Stardirivis oodates ole rahulik ja ära tee rumalusi (rehvide soojendamine, 
vajaduseta kiirendamine, jms.) 

2.2 Kui starter tõstab käed horisontaalselt külgedele, võid teha burnouti ja sõita 
starterini. Seejärel jää rahulikult stardiluba ootama. 

2.3 Kui starter tõstab käed pea kohal risti, siis on võistlus ajutiselt katkestatud. Sel 
juhul seiska mootor ja jää sõidukisse ootama edasisi korraldusi. 

3. Start 

3.1 Kui starter näitab kätega foori poole, tohid sõita stardijoonele ja alustada 
STAGE'imisega. 

3.2 Stardijoonele minnes esmalt jälgid PRESTAGE-tulesid. Kui need on süttinud, siis 
sõida veel ca. 15 cm edasi, kuni süttib STAGE ja seejärel jää starti ootama. Peale 
seda, kui mõlemad sõidukid on stage'inud, antakse start lähisekundite jooksul. 

3.3 Peale pre-stage'imist on kaasvõistleja suhtes viisakas ära oodata, kuni ka tema on 
pre-stage'inud ja alles siis lõplikult stageda. Kohene lõplik stage'imine on ebaviisakas 
ja amatöörlik ning seda peaks kindlasti vältima. 

3.4 Stardis olles fikseeri kindlalt oma sõiduk paigale; kui enne starti vajud kasvõi 
kogemata üle stardijoone, siis see tähendab automaatselt punast tuld. Eliminatoris 
tähendab punane tuli automaatselt kaotust. 
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3.5 Kui sul tekkib kahtlus oma stardi korrektsuses või sa näed enda ja/või 
kaasvõistleja fooris punast tuld, siis alusta kindlasti sõitu ning sõida rada lõpuni läbi - 
aja saad sa kirja ka vaatamata punasele tulele. 

4. Sõit 

4.1 Sõida kindlalt oma rajal, mitte kunagi ei tohi väljuda kogu distantsi vältel oma 
rajalt. 

4.2 Kui sõidukiga sõidu ajal midagi juhtub, siis pead sõitma raja lõpuni. Mitte kunagi 
ei tohi keerata poole raja pealt pealt ära. Vedeliku lekkimise korral peata esimesel 
võimalusel rahulikult sõiduk ja seiska mootor, jäädes oma sõidurajale. 

4.3 Kui auto muutub rajapeal liikumisvõimetuks, siis kutsu abi. Ära hakka ise autot 
suvalises suunas lükkama. 

5. Peale sõitu 

5.1 Peale sõitu pidurda rahulikult hoog maha, ära tee peale finishit äkkpidurdust. 

5.2 Tagasipööramiseks kasuta selleks ettenähtud kohta. 

5.3 Tagasipöörde peab sooritama kõigepealt vasaku raja võistleja ning seejärel parema 
raja võistleja. 

5.4 Tagasisõiduteel ära sõida kunagi kiireimini kui 50 km/h. Tagasisõiduteel 
kihutajaid ootab kohene võistluselt diskvalifitseerimine. 

5.5 Kui ükskõik kumb sõiduk on peatunud tehnilisel vms. põhjusel enne 
tagasipöördeala, ei tohi teine sõiduk siirduda tagasisõiduteele enne, kui on saanud 
korraldajatelt vastava loa. 

5.6 Tagasipöördel ja tagasisõidul kasuta kindlasti suunamärguannet andmaks aegsasti 
kaasvõistlejale oma kavatsetavatest manöövritest märku.
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